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Rubikova kocka

VaSou tilohou je simulovat popularny hlavolam — Rubikovu kocku.

Kazda strana Rubikovej kocky pozostava z troch stipcov a troch riadkov farebngch stvoréekov. Stvorcekov
kazdej zo Siestich farieb je dokopy devit. Kocka sa povazuje za vyrieSen, ak kazda strana pozostéva zo Stvorce-
kov jednej farby. Na nasledujicom obrazku je vpravo priklad vyrieSenej Rubikovej kocky a vlavo nevyrieSene;.
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Figure 1: Rubik Cube

Lubovolné strana Rubikovej kocky sa da otocif, a to bud v smere alebo proti smeru hodinovych rudiciek,
napriklad takto:
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Figure 2: Rotation example

Strany kocky si oéislujeme od jedna po Sest podla nasledovnej schémy; nalavo je priklad zaciatoéného rozo-
stavenia Rubikovej kocky.
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Figure 3: Representation of the cube
Uloha

Dostanete zaciatoéné rozostavenie Rubikovej kocky a postupnost otodeni jej stran. Skontrolujte, ¢i je kocka
vyrieSenéd po aplikovani vSetkych otoceni.

Vstup

V prvom riadku vstupu je ¢&slo 1 < ¢t < 1000 — podet Rubikovych kociek, ktoré mate odsimulovat.

Nasleduje ¢ popisov. V kazdom je v prvych deviatich riadkoch zaciato¢né rozostavenie Rubikovej kocky,
ako je zndzornené v trefom obrazku. Jednotlivé stvoréeky buda oddelené medzerami; ich farby st z mnoziny
YGW M BR. Potom nasledujt jednotlivé otodenia stran — ¢islo od 1 po 6 indikujice ktori stranu otoéit. Ak
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¢islu predchédza znak +, stranu treba otodit v smere hodinovych rudi¢iek podla schémy v trefom obrazku, ak
znak —, proti smeru hodinovych ruci¢iek. Po poslednom otoceni strany bude na vstupe ¢islo 0. Pocet otoceni v
jednom vstupe nepresiahne 10°.

Vystup

Pre kazda kocku vypiste jeden riadok. Na tomto riadku napiste ’ANQO’ ak je kocka, po vykonani vSetkych
otoceni, vyrieSena. V opa¢nom pripade vypiste 'NIE’.
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