Sibenica 1 (hangman1)

Tato Uloha je o zndmej detskej hre "Sibenica". V tej si jeden z hracov ("myslitel") mysli slovo a druhy ("hadac") sa toto slovo snazi postupne, pismeno po
pismene, uhadnut.

Na zaciatku hry myslitel nakresli prazdnu Sibenicu a pod nou tolko ciariek, kolko ma myslené slovo pismen. Potom hadac¢ postupne hovori pismena. Vzdy,
ked hadac povie pismeno, stane sa jedna z dvoch veci:

e Ak sa hddané pismeno aspon raz v myslenom slove nachadza, myslitel hddacovi odhali vSetky jeho vyskyty v hddanom slove a dopiSe ich nad
prislusné ciarky.

e Ak sa hddané pismeno ani raz v myslenom slove nenachadza, myslitel ho zapise medzi nelspesné pokusy a dokresli na Sibenicu dalsiu ¢ast tela
obesenca.

Hra kon¢i vyhrou hadaca, ak odhali celé myslené slovo. Hra kon¢i vyhrou myslitela, ak nakresli celého obesenca - teda po siedmich nelGspesnych pokusoch
hédaca.

Task
Dané je myslené slovo a postupnost pismen hadana hadacom. Zistite, ako bude vyzerat hraci plan na konci tejto hry.

Hru S|mulu1te len po jej koniec. MGze sa stat, Ze je hadacovych pismen na vstupe uvedenych viac ako sa naozaj v hre stihne pouzit. Takéto prebyto¢né
pismend ignorujte.

Pre niektoré vstupy hra skonci skér ako ktorykolvek z hracov vyhra.

Vysledok hry vypiste ako ASCII art grafiku.

Input specification

V prvom riadku vstupu je postupnost 1 az 30 velkych pismen anglickej abecedy: myslené slovo.

V druhom riadku vstupu je postupnost 1 az 26 navzajom réznych malych pismen anglickej abecedy: hddané pismena.
Output specification

Vypiste obrazok Sibenice, hddané slovo a zoznam nelspesnych hodov. Presny format vystupu je popisany nizsie. V pripade nejasnosti sa riadte prikladmi
vstupu a vystupu.

Samotnd Sibenica, uz aj s kompletnym obesencom, vyzerd nasledovne:
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Prézdna Sibenica nema obesenca ani spagat Obesenca postupne kreslime v nasledovnom poradi: spagat (1 znak), hlava (3 znaky), telo (2 znaky), prava
ruka (1 znak), lava ruka (1 znak), prava noha (1 znak) a lava noha (1 znak). Pozor, obesenec je tvarou k ndm, takze napr. jeho prava ruka je z ndsho
pohladu vlavo!

Ak mal hadac nejaké zlé pokusy vypisujeme ich do toho istého riadku ako Spagat, pricom za Spagatom vypiSeme prave jednu medzeru. ZIé pokusy
vypisujeme malymi pismenami, a to v poradi, v akom boli spravené.

Hadané slovo vypisujeme velkymi pismenami pod Sibenicu, pricom najskér pod fnou nechame jeden riadok prazdny. Namiesto este neuhadnutych pismen
pouzivame znak' 'a medzi kazdymi dvoma znakmi vypiSeme prave jednu medzeru.

Kazdy riadok vystupu musi byt tak kratky ako to len ide - nesmie teda mat na konci Ziadne medzery. Medzery nesmu byt ani pred Sibenicou: "zem okolo
Sibenice" musi zac¢inat hned v prvom stlpci.

Examples

Odportcanie: Priklady vstupu a vystupu si skopirujte zo zadania, uloZte do stiborov a pomocou nich pri testovani svojich programov porovnajte, ¢i je vystup
vygenerovany programom naozaj do poslednej medzery totozny s ocakdvanym.

input output
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