Dominion (dominion)

Tato dloha je o kartovej spoloc¢enskej hre Dominion. Znalost tejto hry nie je nutnd, ale méze urychlit pochopenie zadania: ak dobre poznds tito hru, mézes
preskocit tvod a zacat Citat od sekcie Card List dalej.

Dominion je kartova hra zalozena na koncepte budovania baliku. Hru zacina kazdy hrac s rovnakym balikom obsahUJuam len niekolko zdkladnych kariet.
Pocas hry potom hraci nakupUJu dalSie a dalSie, zvacsa teda lepsSie a lepsie, karty. Cielom hry je do konca hry zarobit ¢o najviac tzv. vitaznych bodov
(victory points). Hrac¢ si pocas hry musi dobre rozmysliet, kolko ndkupov chce investovat do kariet, ktoré mu zlepsia fungovanie balicka, a kolko do kariet,
ktoré mu zarobia vitazné body.

Zakladné karty, ktoré len zarabaju vitazné body a ina¢ nerobia vobec ni¢, st napr. karty Estate a Province. V spodnom riadku na nich vidime, Zze obe su
karty typu Victory. Estate stoji 2 peniaze a na konci hry je hodnéa 1 vitazny bod. Province stoji az 8 penazi, ale na konci hry vdm dé az 3 vitazné body.

Niektoré karty mézu pocas hry spdsobit, Ze sa vdm do baliku dostanu aj karty Curse. Kazdé z nich vdm na konci dd minus jeden vitazny bod. Za zmienku
stoji, ze karta Curse je typu Curse, nie typu Victory.

Niektoré iné karty, ako napr. Farmland, okrem toho, Ze na konci hry davaju vitazné body, aj pocas hry nieco robia. To, ¢o robia, nds samozrejme v tejto
Ulohe vobec netrapi.

ESte dalSie karty, ako napr. Silk Road, nemaju fixny pocet bodov, ktoré zarobia. Namiesto toho maji na sebe Jednoduchy vzorec, ktory urcuje prislusny
pocet bodov na zéklade obsahu celého tvojho balika. V pripade Silk Roadu sa pocet bodov za kazdy Silk Road pocita z poctu vSetkych Victory kariet
(vratane jeho samotného) v tvojom baliku.

Poslednd karta, ktoru si explicitne ukdzeme, je Tunnel. T4 je aj typu Victory (teda na konci hry st za fiu body), aj typu Reaction (teda pocas hry vie nieco
spravit ako reakciu na ind udalost). KedZe Tunnel je typu Victory, kazdy Tunnel prispieva k zvySeniu ceny kazdého Silk Roadu v tvojom baliku.

Card List

Zoznam kariet: zoznam v textovej podobe (Google Sheets).

Vyssie uvedeny zoznam obsahuje data pouzité v tejto Glohe. Ak aj v budlcnosti pribudnd nové karty, nebudd don pridané.

Pre zaujimavost si mozete pozriet karty aj v grafickej podobe, tento zoznam kariet ale nie je referen¢ny a pri rieSeni ho pouzivate na vlastné
nebezpecenstvo :)

Task

Dany je zoznam kariet, ktoré s na konci partie Dominionu v tvojom baliku. Zisti, kolko si ziskal(a) vitaznych bodov za tieto karty.

(V skutocnej partll Dominionu by eSte mohli existovat dva iné zdroje wtaznych bodov: Ak hras karty z rozsirenia Prosperlty, moézes mat navyse vitazné body
nazbierané pocas hry vdaka kartdm ako Bishop a Goons. Ak hrds karty z rozsirenia Adventures, moze$ mat navyse vitazné body za kartu Distant Lands

nachdadzajlcu sa na tvojej Tavern podlozke. Oba tieto zdroje bodov v tejto Glohe neuvazujeme. Pre hracov hry eSte podotykame, Ze karty v baliku na konci
hry zahffajd aj karty docasne z balika odstranené kartami ako Native Village a Island. Ale to je vlastne jedno. Na vstupe je proste zoznam kariet a vasou


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1e07eHq_LVwYZJiMj4iavxOmLrCbGl222lP3Ge8mMg5g/edit?usp=sharing
http://dominion.diehrstraits.com/?set=All

Ulohou je spocitat celkovy pocet bodov za prave tie karty z toho zoznamu.)

Hints

Bol som na vas dobry: niektoré testovacie vstupy pre tato Glohu sG pomenované podla karty, ktora testuju.

Karty typu Victory st asociované so zelenou farbou.

Karty, ktoré nie su typu Victory ani Curse, na konci hry nedavaja ziadne vitazné body.

"Action" a "Reaction" st dva rézne typy kariet. Karta, ktora je typu "Action - Reaction", je aj typu Action, aj typu Reaction.

Meno karty je ten text, ktory sa nachadza vo vstupe nasej Glohy. Na tieto mena kariet sa odkazuje karta Fairgrounds. (Teda napr. "Dame Anna" a "Dame

Sylvia" si dve rozne karty, hoci sa pocas hry kupuju z tej istej kdpky.) Pri vypocte poctu bodov za tito kartu sa najskor deli a zaokrihluje nadol, az potom
nasobi dvoma.

V oficidlnych datach je rozdiel oproti realite. V realite je karta Watchtower typu "Action - Reaction", zatial ¢o v nasich datach je len typu "Reaction". Pri
rieSeni Ulohy plati to, ¢o je v datach. Teda pre Ucely nasej Glohy Watchtower nema typ "Action", ma len typ "Reaction".

Input specification

V prvom riadku je pocet kariet: kladné celé ¢islo n. Nasleduje n riadkov, v kazdom z nich je meno karty. VSetky mend kariet su platné mend z vyssie
spominaného zoznamu. Velké a malé pismend su zachované, v riadku nie sU ziadne zbyto¢né medzery. Kazda karta sa v baliku vyskytuje nanajvys

tolkokrat, kolkokrat by sa mohla vyskytnut v Standardnej partii dvoch hracov -- teda kazda tam urcite je nanajvys 60 % , vac¢sina dokonca nanajvys
desatkrat.
Output specification

Vypiste jeden riadok a v iom jedno celé ¢islo: celkovy pocet bodov.

Examples

input output
4 11
Estate
Duchy
Estate
Province

input output
3 0
Walled Village L____J

King's Court
Bag of Gold

Pozor na to, Ze v ndzvoch niektorych kariet si medzery a iné vtipné znaky.

input output
7 3
Silver L____J
Distant Lands
Silver

Dame Josephine
Silver

Feodum

Silver

Distant Lands v tvojom baliku nevyrdaba Ziadne body. Dame Josephine ti dd dva body. Feodum ti dé 4 div3 = 1 bod.


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1e07eHq_LVwYZJiMj4iavxOmLrCbGl222lP3Ge8mMg5g/edit?usp=sharing
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