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Triangular

Mame tri celé &isla, ktoré reprezentuju dlzky stran trojuholnika. Chceme tieto trojuholniky ,pomenovat®
podla nasledovnych vlastnosti:

Ak dana trojica nie je trojuholnik, tak ,not a triangle“.

Ak je trojuholnik zhodny s nejakym uz videnym, tak ,congruent to #X“ kde #X je index prvého troju-
holnika, s ktorym je zhodny (¢islujeme od 1).

Ak je podobny, tak ,similar to #X“, kde #X ma funkciu ako v predchadzajicom pripade.

Inak pomenovanie pozostava z jednej, alebo dvoch ¢asti. Prva ¢ast je podla toho, i je ostrouhly (,acute®),
pravy (,right“) alebo tupouhly (,obtuse”). Druhd ¢ast sa vyskytne ak: st vSetky strany rovnaké (,,equilateral®)
alebo ak st len dve rovnaké (,,isosceles®).

Poznamky. Dva trojuholniky st zhodné, ak jeden moze vzniknit z druhého kombinéciou otodenia, prevra-
tenia, alebo posunutia. Dva trojuholniky st podobné, ak jeden dokéze byt zvicéSeny na trojuholnik zhodny s
druhym. Tri body na priamke netvoria trojuholnik.

Vstup

Na prvom riadku je éislo N (N < 100000) — pocet trojuholnikov. Na dalsich N riadkoch st tri medzerami
oddelené dlzky stran medzi 1 a 10°.
Vystup

Pre kazdy trojuholnik vypiSte jeho pomenovanie. (Vypiste prave jednu medzeru medzi kazdym slovom, ale
ziadnu po poslednom).

Priklad
vstup vystup
6 right
345 acute isosceles
47 47 42 similar to #1
40 30 50 congruent to #2
42 47 47 not a triangle
349 obtuse
100 101 190




