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PloSiny

Navrhujeme level do pocitacdovej hry. Level sa sklad4 z niekolkych plosin. V nasej hre, na rozdiel od mnohych
inych, viak tieto ploginy nemézu len tak levitovat vo vzduchu. Kazda musi byt pekne podopreta dvoma stipmi,
na kazdom konci jednym. Spodok stlpu méze staf bud na zemi, alebo na inej plosine.

Na vstupe dostanete polohu plosin v nami zvolenom stradnicovom systéme, podobne ako na obrazku dole.
Poloha kazdej ploSiny je uréend jej vyskou (zvislou vzdialenostou od zeme) a stiradnicami jej zaéiatku a konca
vo vodorovnom smere. Kazdy stlp sa nachadza pol policka od konca plosiny. Toto je zndzornené na druhom
obrazku.

Priklad levelu s troma plosinami, ktoré maja vysky 1, 3 a 5.

Celkova dlzka stipov je 14.

Uloha

Vypocitajte celkovt dizku stlpov potrebnjch na podoprenie vetkych plogin v danom leveli.

Vstup

V prvom riadku je jedno celé ¢islo N, 1 < N < 100000, udavajtuce pocet plosin.

Nasleduje N riadkov, kazdy z nich obsahuje tri kladné celé ¢isla Y, X; a X5 popisujtce jednu plosinu. Prvé
Cislo je jej vyska, druhé dve su stradnice zaciatku a konca. Ani jedna zo stradnic neprekroci 1000000 000. Pre
vodorovné stiradnice bude vzdy platit Xo > X; + 1 (t. j. dizka kazdej ploginy je aspoii 2).

Mboézete predpokladat, Ze Zziadne dve plosiny na vstupe sa neprekryvaju.

Vystup

Vypiste jedno celé é&islo, udavajtce celkovii dizku potrebngch stipov.

Priklady
vstup vystup
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vstup vystup
5 200
50 50 90
40 40 80
30 30 70
20 20 60
10 10 50




