Bratislava
LETNA SkorLA KSP 2016 12. 7. 2016

Pikle
| tloha: klub-pikle | body: 10 |

Vedici na vas zase kuju pikle. Aby ste sa o tom ndhodou nedozvedeli, tak sa rozhodli, ze buda vsetku
komunikaciu medzi sebou Sifrovat.

Na sifrovanie pouzivaji éiernu krabicku, ktorej vnitro je prisne tajné. Cierna krabicka dostane na vstupe
refazec bitov a na vystupe vrati Gplne iny refazec bitov. (Do krabicky nevstupuje Ziadne heslo ¢ stkromny
kIa¢, lebo by tak iba vzniklo riziko, ze tento kIU¢ zistite a komunikéiciu desifrujete.)

KedZze veduci st paranoidni a absolitne bezpecné Sifrovacia krabicka im nestaci, zvysili bezpecnost celej
Sifry tym, Ze pospéajali n takychto ¢iernych krabiciek za sebou.

No a vy ste potvory zvedavé a radi by ste vedeli, ¢o si to ti vedici pisu, aké pikle na vas kuju. Nemusite
spravy desifrovat (to by bolo prili§ tazké) staci, ak budete vediet, ¢ dany Sifrovy text mohol vzniknit z danej
nesifrovanej spravy.

Uloha

Cierna krabicka dostane na vstupe retfazec nil a jednotiek a na vystup vrati rovnako dlhy retazec nil a
jednotiek, ktory sa od povodného odliSuje na kazdej pozicii (aby sa v fiom nezachoval ani kisok povodnej
informécie).

Cela sifra sa skladd z n sériovo zapojenych ciernych krabiciek, vstup ide do prvej krabicky, vystup z i-tej
krabi¢ky ide do vstupu i + 1-tej krabicky (pre 1 <i <n — 1) a vystup z poslednej, n-tej, krabicky tvori Sifrovy
text.

VaSou tlohou je naprogramovat program, ktory bude odpovedat na nasledovné otazky: ,,Mohol sifrovy text
X vznikntt z Y pouzitim n Giernych krabiciek za sebou?

Vstup

Na prvom riadku vstupu je celé ¢islo n, 1 < n < 20, urcujtice pocet ¢iernych krabiciek.

Na nasledovnych dvoch riadkoch st dva refazce rovnakej dizky zloZené len so znakov 0 a 1. Dizka refazcov
je aspoii 1 a najviac 1000. Prvy refazec je nesifrovand sprava, druhy je sprava Sifrovana.
Vystup

Vypiste ,ano" (bez uvodzoviek), ak moze ist o spravne desifrovanie a ,nie" (bez tvodzoviek) ak druhy
refazec uréite nevznikol zaSifrovanim prvého.

Priklady
vstup vystup

1 ano
10001110101000001111010100001110
01110001010111110000101011110001

vstup vystup

20 nie
0001100011001010
0001000011000100
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