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3. Tazké peniaze

Zaba sa dostal do Rady Trojstenu. To znamena, Ze dostal na zodpovednost vietky
Trojstenové peniaze a ich prerozdelenie. Preto si ich vSetky prerozdelil do svojho Pocet bodov:
vrecka a zmizol na Bahamy. Program: 20b

S velkym mnoZstvom penazi sa jeho Zivot zrazu stal ovela $tastnejsim. NielenZe lezal

na plaZi a popijal mojito, ale zrazu sa pri iom objavila aj oCarujlco krasna slecna,

ktora ho mala rada pre to aky je. No a jeho jedinou kratochvilou na kratenie ¢asu bolo chodenie po drazbach
a kupovanie drahych obrazov, starych vaz a luxusnych aut.

Na draZbe je n miestnosti, v ktorych sa postupne drazia rézne predmety. V niektorych sa draZi dohora, v
inych sa zniZuje prestrelena cena. Obcas sa v nejakej miestnosti zaCne draZit novy predmet. V tom pripade
novy predmet nahradil predchadzajici predmet draZzeny v tejto miestnosti bez ohladu na to ¢i bol kipeny
alebo nie. Drazba kazdého predmetu je definovana dvoma parametrami: z a s. s je pociato¢na cena
predmetu a z je hodnota, o ktord sa kazdu sekundu zmeni cena predmetu. Tato zmena moze byt kladna aj
zaporna.

Raz za ¢as vstane Zaba zo svojho lehatka na plaZi, pozrie sa do vietkych miestnosti s ¢islami od a po b
(vratane tychto dvoch miestnosti) a ako spravny bohac kupi predmet s najvacsou aktualnou cenou. Vasou
Ulohou je zistit, kolko stal tento predmet v Case zakipenia.

Uloha

Postupne vam budu prichddzat rézne udalosti dvoch typov - zaciatok drazby nového predmetu a Zabova
kapa.

Popis zaciatku drazby je udany Styrmi Cislami ¢, k, z a s. Hodnota t je sekunda, v ktorej drazba zacala a k je
miestnost v ktorej sa drazba kona. Vyznam hodnét z a s je vysvetleny v zadani. Ak sa v miestnosti k draZil iny
predmet, tato drazba je zruSena a nahradena novou drazbou. Zmena draZobnej ceny sa aplikuje na zaciatku
kazdej sekundy zacinajdc sekundout + 1.

Zabova kupa je popisana troma &islami ¢, a a b. t je ¢as, kedy iSiel kupovat novy predmet a a, b uddva
interval Cisiel miestnosti, z ktorych si vybral aktualne najdrahsi predmet. Kupovanie nastane az po tom ako
sa ceny predmetov zmenili.

Format vstupu

Na prvom riadku su dve Cisla n a m. Prvé oznacuje pocet miestnosti a druhé pocet udalosti. Plati,
7261 <n <100000a1 < m < 300000.

Nasleduje m riadkov. Na kaZzdom je popis jednej udalosti. Zaciatok drazby nového predmetu bude popisany
ako 1 t k z s akupabude zadandako 2 t a b . Udalosti si dané v chronologickom poradi a Ziadne
dve udalosti sa nestali v tdi ist(i sekundu. Plati, Ze absoltitne hodnoty &isiel £, za s neprekrocia 10°.

Format vystupu

Pre kazdu udalost typu 2 vypiste jedno Cislo - hodnotu najdrahSieho predmetu, ktory sa draZi v
miestnostiach a az b. Ak v Ziadnej z tychto miestnosti neprebieha drazba, vypiste retazec nema .
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Priklad
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Output:

12
17

Otazky a diskusia

Po skonceni kola budete mat prileZitost na diskutovanie o rieSeniach v diskusii pod vzorovym rieSenim.
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