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8. O()kuzleni

Udalosti spominané v tomto zadani su zaloZené na pravdivych faktoch. Vsak si
vyZiadaj vystupenie, ked'ho najbliZsie stretnes. Pocet bodov:
Popis:  12b

. ST . . . , ,
Komu z nas sa nepaci magia? Rychle prsty, odvadzanie pozornosti a na prvy pohlad Program: 8b

neuskutocCnitelné veci? Niet divu, Ze aj MiSof sa v svojej mladosti naucil zopar trikov,
ktoré teraz predvadza na skratenie dlhej chvile alebo na machrovanie v kréme.

Pozna par kartovych trikov, nechdva miznit zapalky a rozne iné predmety, na povrazoch sa objavuju
vSelijaké uzly a dokonca dokaze opravit roztrhnutd bankovku. Ako to robi? To ti, samozrejme, nemdzem
povedat. Chapes, tajomstvo kizelnika.

Nedavno sa MiSof naucil novy trik a preto ti ho chcel predviest. Do radu postavil n nepriehladnych poharov
otocenych hore dnom. Pod niektoré z nich polozil gulicku. Spytal sa ta na suvisly interval poharov a zacal
odkryvat, ¢o sa nachadza pod nimi. Na tvoje prekvapenie pod kazdym z vybranych poharov bolo presne to,
Co si neocakaval. Ak tam na zaciatku guli¢ka bola, teraz tam nie je a naopak. Uau. Potom gulicky opat zakryl
a postup opakoval s novym intervalom. Si oklzleny?!

“Ato nie je vSetko!” chvali sa MiSof. “TiezZ ti viem ukazat najdlhsiu, nie nutne stvisli podpostupnost poharov,
v ktorej sa pod poharmi najskor gulicky nenachadzaju a potom sa tam uz stale nachadzajd.”
“Ale vak to nie je tazké.” Povies a po chvili premyslania ukazes spravnu podpostupnost.

“Ano? A dokaZes to, aj ked ti zmenim tento interval, aj tento a nakoniec aj tento?” neda pokoj Mi3of.

No ¢o, dokazes?

Uloha

Na vstupe dostanes popis postupnosti a zmeny, ktoré nastali. Kazda zmena je dana (uzavretym) intervalom
poharov. V tomto intervale sa objavi gulicka pod kazdym poharom, kde sa nenachadzala a zmizne spod
kazdého pohara, kde bola. Jednotlivé zmeny na seba postupne navazuju.

Raz za Cas sa ta MiSof opyta otazku: Aka je dizka najdlhsej (nestvislej) podpostupnosti, kde na zaciatku tejto
podpostupnosti su prazdne pohare a na konci pohare s gulickou? PresnejSie, po Ziadnom pohari, pod
ktorym je skryta gulicka neméze v tejto podpostupnosti nasledovat pohar, pod ktorym gulicka nie je.

Format vstupu
V prvom riadku vstupu je Cislon (1 < n < 300 000) - pocet poharov v postupnosti.

V druhom riadku je retazec znakov 0 a 1,kde 0 reprezentuje pohar, pod ktorym sa gulicka nenachadza, a
1 reprezentuje pohar so skrytou guli¢kou. Tento retazec urluje zaciatocné rozmiestnenie guliciek.

V tretom riadku je Cislo g (1 < g < 300 000) - pocet udalosti.

Nasleduje q riadkov popisujucich jednotlivé udalosti. Ak sa v riadku nachadza iba jediny znak 1, znamena
to, Ze Misof sa pyta otazku na aktualny stav poharov a guliciek. Ak riadok zacina znakom 2, znamena to
zmenu intervalu, ktory je definovany nasledujicimi dvoma Cislami z; a y; (1 < x;,y; < n) na riadku. Prvé
Cislo je zacCiatok a druhé Cislo je koniec daného intervalu.
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Uloha m& osem testovacich sad. V prvych piatich z nich plati, Ze n - ¢ < 1000 000. Navy3e, v kazdej parnej
sade plati, Ze x; = y;.

Format vystupu

Pre kazdu Misofovu otazku, udalost 1 , vypiste jedno ¢islo - dizku najdlhsej podpostupnosti poharov, kde sa
vSetky pohare, pod ktorymi nie je gulicka, nachadzaju pred vsetkymi poharmi, pod ktorymi gulicka je.

Priklad

Input:
00001
212

211
2414

Output:

w

V prvej otazke je spravna odpoved celd postupnost. Po prvej zmene vyzera celd postupnost 11001 . Vtomto
pripade jedna so spravnych podpostupnosti pozostava iba z jednotiek. Na konci dostaneme 01011 a do
vysledku vyberiem obe nuly a posledné dve jednotky.

1.Tak stdle bud, ale ak by ta zaujimalo ako sa také nieCo da spravit, odporic¢am pozriet
www.youtube.com/watch?v=8osRaFTtgHo (https://www.youtube.com/watch?v=8osRaFTtgHo)¢

Otazky a diskusia

Po skonceni kola budete mat prileZitost na diskutovanie o rieSeniach v diskusii pod vzorovym rieSenim.
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